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Schritt für Schritt zu Pommes Frites: 
Interaktive Materialien mit Hot Potatoes  
 
"Interaktive Unterrichtsmaterialien wie Kreuzworträtsel, Lückentexte, Multiple-Choice, Zuordnungs-
Übungen selbst erstellen? Wo die Schülerinnen und Schüler automatisch Rückmeldung über die 
Ergebnisse erhalten? Ich? Aber ich habe doch überhaupt keine Programmierkenntnisse! Habe keine 
Ahnung von HTML, JAVA, PERL oder wie das alles heißt! Und was das wohl wieder kostet!"  
 
So oder so ähnlich werden sich die Entwickler einer kleinen Programmgruppe die Gedanken ihrer 
typischen Anwender vorgestellt haben. Hot Potatoes heißt ihre Antwort und ist eine kostenlose (!) 
Sammlung von sechs kleinen Programmen, die es jeder Benutzerin und jedem Benutzer ermöglicht, 
sehr einfach und sehr schnell interaktive Materialien für ihren / seinen Unterricht zu erstellen. Und 
wenn Sie dann noch registrierter Benutzer bei lo-net, dem kostenlosen Service von Lehrer-Online 
sind, dann haben Sie binnen weniger Minuten diese Materialien auch im Internet und können es allen 
Schülerinnen und Schülern zur Verfügung stellen. Oder – dies vielleicht als kleiner methodischer 
Hinweis – geben Sie das Programm und diese Anleitung doch in Schülerinnen- und Schülerhand und 
lassen Sie gruppenweise Materialien zur gegenseitigen Bearbeitung erstellen?! 
 
Ich stelle Ihnen hier eine Schritt-für-Schritt-Anleitung für Hot Potatoes vor. Ich zeige Ihnen, wie und wo 
man das Programm erhält und wie man es auf die deutsche Sprache umstellt. Ich zeige Ihnen jedes 
der Programmteile mit Bildern zum Nachmachen und schließlich noch, wie man seine eigenen 
Materialien per lo-net (dafür müssen Sie dort registriert sein) ins Internet stellt. 
 
Die Programmgruppe mit dem witzigen Namen "Heiße Kartoffeln" ist eine Entwicklung des HCMC 
(Human Computing and Media Centre) der kanadischen Universität in Victoria, Britisch-Columbia (das 
deutsche Wortspiel mit dem Fallenlassen dürfte dort unbekannt sein) und beinhaltet folgende 
Programmteile mit den etwas verwirrenden Namen: 
 

• JBC - Multiple-Choice-Aufgaben 
• JQUIZ - Quiz mit Fragen-Antworten 
• JMIX - Wort-Puzzles 
• JCROSS - Kreuzworträtsel 
• JMATCH - Zuordnungs-Übungen 
• JCLOZE – Lückentexte 

 
 
Wenn Sie zunächst einmal sehen wollen, was mit Hot Potatoes möglich ist, besuchen Sie doch kurz 
folgenden Link. Dort stehen die Materialien, deren Herstellung im Folgenden kurz erläutert werden. Es 
gibt jeweils eine kleine Seite mit jedem der Programmteile. 
 
http://www.lo-net.de/home/fileccia/hotpot/index.htm 
 
 
In der Einleitung steht, das Programm wäre kostenlos. Das ist für uns Lehrerinnen und Lehrer auch 
richtig, aber Hot Potatoes ist keine Freeware. Die Entwickler haben ein interessantes – und sehr 
soziales – Lizensierungsmodell gewählt: 
 
"Hot Potatoes kann von Bildungsinstitutionen und Individuen kostenlos verwendet werden, solange die 
mit Hot Potatoes erstellten Materialien auf einem Web-Server für jedermann frei zugängig sind und die 
jeweiligen Institutionen gemeinnützig sind und keinen Profit erwirtschaften. Sie müssen jedoch eine 
Lizenz erwerben, wenn eine oder mehrere der folgenden Bedingungen zutrifft: 
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• Sie arbeiten für eine Firma oder Gesellschaft. 
• Sie selbst haben eine Firma oder Gesellschaft. 
• Sie verlangen Geld für die mit Hot  Potatoes erstellten Materialien. 

 
 
Die von Ihnen mit Hot Potatoes erstellten Materialien sind nicht für jedermann frei zugänglich." 
 
Weitere Informationen zur Lizenzierung von Hot Potatoes finden Sie hier: 
http://www.halfbakedsoftware.com/hotpot/licence.htm  
 
Alle Nutzer sind an die angeführten Lizenzvereinbarungen gebunden." (Originaltext Hot Potatoes-Site) 
Obwohl Hot Potatoes für den nicht-kommerziellen Einsatz kostenlos ist, erhält man nach dem 
Download zunächst eine eingeschränkte Version. Nach der Registrierung (im Prinzip die Angabe des 
Namens und einer E-Mail-Adresse) erhält man sofort per E-Mail den Registrierungsschlüssel und 
kann die Software in vollem Umfang nutzen. 
Wie Sie sich registrieren lassen können, steht in der Anleitung Schritt für Schritt erklärt. 
 
Die vollständige Anleitung finden Sie hier im RTF-Dokument: 
 
1. Installation und deutsche Sprach-Einstellung 
2. Speichern (HotPot und HTML) 
3. JBC – Schritt für Schritt 
4. JQUIZ – Schritt für Schritt 
5. JMIX – Schritt für Schritt 
6. JCROSS – Schritt für Schritt 
7. JMATCH – Schritt für Schritt 
8. JCLOZE – Schritt für Schritt 
9. Upload mit lo-net 
 
Internet-Adressen 
Download von Hot Potatoes unter http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/ 
 
Deutsche Hilfen auf der Hot Potatoes-Site: 
Neu: http://www.hotpotatoes.de/ 
 
Übungen zur Benutzung als Tutorials: http://www.klampfl.de/HotPotatoes/ 
Präsentation zu Hot Potatoes: http://www.saunalahti.fi/~pohalone/martin/hotpot/ 
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1. Installation und deutsche Sprach-Einstellung 
 
Bitte rufen Sie folgende Adresse auf. Dort finden Sie den Download: 

http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/ 

 
 
Momentan (März 2002) aktuell ist die Version 5.3. Bitte laden Sie das Programm in 
der selbstentpackenden Version (self-extracting, auto-installing zip file; 
winhotpot.exe), etwa 5,4 MB, herunter: 
 

 
 
Speichern Sie die Software in einen beliebigen Ordner auf Ihrer Festplatte (aber bitte 
merken Sie sich, wo!). Danach installieren Sie bitte das Programm durch einen Dop-
pelklick auf den Dateinamen "winhotpot.exe" (im Windows-Explorer) und danach mit 
einem Klick auf "SETUP": 
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Nach der erfolgreichen Installation finden Sie ein neues Symbol auf Ihrem Desktop 
(oder im START-Menü unter PROGRAMME – HOT POTATOES). Damit starten Sie 
das Programm und es erscheint folgender Begrüßungs-Bildschirm: 
 

 
 
Obwohl Hot Potatoes für den nicht-kommerziellen Einsatz kostenlos ist, erhält man 
nach dem Download zunächst eine eingeschränkte Version. Um eine Vollversion mit 
allen Leistungsmerkmalen zu erhalten, gehen Sie wie folgt vor: Starten Sie einen be-
liebigen Teil (z.B. JBC) durch einen Klick auf eine der Kartoffeln. Dann öffnen Sie in 
der Menüleiste die Registrierung unter "HELP"  - "REGISTER".  
 

 

D�EFFE��&
����������<�����404

�������������� ����A99���4����������	��4 �



Klicken Sie auf "Get a key", wenn Sie online sind. Es öffnet sich in Ihrem Browser 
automatisch die entsprechende Seite zur Registrierung (alternativ finden Sie dies 
auch direkt auf der Hot Potatoes-Website). Geben Sie dort die Daten und eine E-
Mail-Adresse an. Der Registrierungsschlüssel wird in Ihnen innerhalb von Minuten an 
die angegebene E-Mail-Adresse geschickt.  
 

 
 
War alles erfolgreich (selbstverständlich auf SUBMIT drücken nach der Eingabe) er-
scheint folgende Bestätigung: 

 
 
In dem Register-Fenster in Hot Potatoes (s.o.) eingegeben, haben Sie die Vollversion 
von Hot Potatoes zur Verfügung. 
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Es stehen deutsche Übersetzungen für das Programm zur Verfügung. Um die Be-
dienfelder etc. in Deutsch zu erhalten, starten Sie einen beliebigen Programmteil 
(z.B. JBC), klicken dann auf "OPTIONS" und "INTERFACE" und "LOAD INTER-
FACE" und gehen in das Programmverzeichnis auf Ihrer Festplatte (wahrscheinlich 
C:\Programme\HotPotatoes) und markieren die Datei german5.3.hif. Nach einem 
Klick auf ÖFFNEN steht Ihnen die Programmoberfläche auf Deutsch zur Verfügung. 
 

 
 
Danach müssen Sie dem Programm noch mitteilen, dass diese Einstellung für alle 
Programme wie JBC, JMIX etc. gelten soll: 
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(Folgende Schritte müssen Sie für jedes der Programm-Teile JBC, JMIX usw. erneut 
ausführen.) 
 
 Die Ausgabe in HTML kann ebenfalls automatisch auf die deutsche Sprache umge-
stellt werden. Dazu bitte auf "EINSTELLUNGEN" - "AUSGABE KONFIGURIEREN" 
und "LADEN" klicken und die Datei "german5_3.cfg" auswählen. Vergessen Sie 
nicht, diese Einstellungen (,die Sie noch individuell anpassen können, z.B. die Far-
ben oder die Rückmeldungen bei Fehlern) zu speichern. 
 

 
 
 
Außerdem sind noch Feinheiten wie CGI möglich, d.h. die Möglichkeiten, die Ergebnisse der Bearbei-
tung in HTML direkt auf den Server in einer Datenbank speichern zu lassen, sich per E-Mail benach-
richten zu lassen etc. Eine Anleitung dazu finden Sie unter: 
http://www.univie.ac.at/Romanistik/Sprachwerkstatt/hilfe/hotpot_transfer.htm 
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2. Speichern (HotPot und HTML) 
 
Nach der Erstellung haben Sie zwei Möglichkeiten der Speicherung: 1. im Hot Pota-
toes-Format (dann können Sie die Übungen später verändern, bearbeiten und er-
gänzen) oder 2. im HTML-Format für das Internet (Zur Darstellung in einem Brow-
ser). 
 
Hier mein Tipp: 
 
Legen Sie auf Ihrer Festplatte einen Ordner an mit Namen "hotpot", anschließend 
darunter zwei Unterordner namens "sicherung" und "html". Dies könnte so aussehen: 
 

 
 

Unter "sicherung" speichern Sie die jeweiligen Übungen in dem Hot Potatoes-
spezifischem Format zur späteren Bearbeitung: Klicken Sie dazu unter "DATEI" 
"SPEICHERN UNTER" und vergeben einen Namen für Ihre Datei. 
 

 
 
Danach! können Sie mit dem Befehl "DATEI" – "EXPORT ZU V5 WEBSEITE" (oder 
mit der Taste F5) die Datei in den Ordner "html" speichern: 
 
 
Wichtig: 
 
Bitte denken Sie daran, dass die Dateien später zur Veröffentlichung im Inter-
net gedacht sind. Dort sind in Dateinamen keine Leerzeichen, keine Umlaute, 
keine Sonderzeichen etc. erlaubt. Am einfachsten ist es zudem, wenn sie kon-
sequent in Kleinschreibung bleiben, denn die Server unterscheiden zwischen 
Groß- und Kleinschreibung, d.h. die Datei "jbc.htm" ist eine andere als 
"Jbc.htm" und diese wiederum eine andere als "jBc.htm" usw. 
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Speichern im HTML-Format sieht so aus: 
 

 
 

Danach werden Sie gefragt, ob Sie sich das Produkt denn auch anschauen wollen: 
 

 
 
Dies könnte dann so aussehen: 
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3. JBC – Schritt für Schritt 
 
Öffnen Sie die "Hot Potatoes" per Doppelklick auf Ihrem Desktop oder im Windows-
Start-Menü unter PROGRAMME – HOT POTATOES. Das Programm zur Erstellung 
von Multiple-Choice-Aufgaben öffnen Sie durch einen Klick auf die Kartoffel namens 
"JBC": 
 

 
 
Es öffnet sich folgendes Fenster: 
 

 
 
 
 
 

Hier klicken. 

Hier bitte den 
Titel der Übung 
eingeben. 

Q steht für Que-
stion, hier die 
Frage formulieren 

Haben Sie 
mehrere 
Fragen, 
dann hier 
durchnum-
merieren. 

Die Lösungen  
(falsche und  
eine richtige) 
schreiben Sie 
in dieses Feld. 

Die Rückmeldung 
für den Lerner 
können Sie hier 
hineinschreiben. 

Ganz wichtig! Markieren Sie in einem dieser Felder die richti-
ge Antwort (- das weiß das Programm nämlich noch nicht). 
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Eine ausgefüllte Übung könnte so aussehen: 
 

 
 

Das Ergebnis (nach der Speicherung in HTML, s. Anleitung zum Speichern) sieht so 
aus: 
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4. JQUIZ  – Schritt für Schritt 
 
Öffnen Sie die "Hot Potatoes" per Doppelklick auf Ihrem Desktop oder im Windows-
Start-Menü unter PROGRAMME – HOT POTATOES. Das Programm zur Erstellung 
eines kleinen Quiz mit Fragen-Antworten öffnen Sie durch einen Klick auf die Kartof-
fel namens "JQuiz": 

 
 

Es öffnet sich folgendes Fenster: 

 
 

Hier klicken. 

Hier bitte den 
Titel der Übung 
eingeben. 

Q steht für Que-
stion, hier die 
Frage formulie-
ren. 

Haben Sie 
mehrere 
Fragen, 
dann hier 
durchnum-
merieren. 

Die Lösungen schrei-
ben Sie in dieses Feld. 
Hier müssen alle 
Möglichkeiten an 
Antworten stehen. D.h. 
alle hier angegebenen 
Antworten müssen 
richtig sein! 
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Eine ausgefüllte Übung könnte so aussehen: 

 
 
Das Ergebnis (nach Speicherung in HTML, s. Anleitung zum Speichern) sieht so aus: 
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5. JMIX  – Schritt für Schritt 
Öffnen Sie die "Hot Potatoes" per Doppelklick auf Ihrem Desktop oder im Windows-
Start-Menü unter PROGRAMME – HOT POTATOES. Das Programm zur Erstellung 
eines Wort-Puzzles öffnen Sie durch einen Klick auf die Kartoffel namens "JMix": 
 

 
 
Es öffnet sich folgendes Fenster: 
 

 

Hier bitte den 
Titel der Übung 
eingeben 

Hier schreiben Sie 
Buchstaben oder 
einen Satz in richti-
ger Reihenfolge, 
aber jeden Buch-
stabe / Satz in einer 
neuen Zeile (s.u.). 

Wenn andere 
Reihenfolgen 
möglich sind, 
können sie hier 
(optional) ein-
gegeben wer-
den. Hier in 1 
Zeile. 

Hier können Sie auswählen, wie "streng" JMix sein soll.  

Hier klicken. 
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Eine ausgefüllte Übung könnte so aussehen: 

 
 
In JMix haben Sie zwei Möglichkeiten der Speicherung in HTML: 1. als "Export zu V5 
– Webseite" (Taste F 5) und 2. "Export zu V5 Drag and Drop" (Tasten Ctrl + F 5)". 
Die Übung unterscheidet sich je nach Art der Speicherung in ihrem Aussehen. 
Das Ergebnis (nach der Speicherung in HTML, s. Anleitung zum Speichern) der er-
sten Möglichkeit sieht so aus: 

 
D�EFFE��&
����������<�����404

�������������� ����A99���4����������	��4 �



Das Ergebnis nach der Speicherung  in der 2. Möglichkeit, "Export zu V5 Drag and 
Drop" (Tasten Ctrl + F 5), sieht so aus und ermöglicht das Ziehen der Elemente mit 
der Maus: 
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6. JCROSS – Schritt für Schritt 
Öffnen Sie die "Hot Potatoes" per Doppelklick auf Ihrem Desktop oder im Windows-
Start-Menü unter PROGRAMME – HOT POTATOES. Das Programm zur Erstellung 
eines eigenen Kreuzworträtsels öffnen Sie durch einen Klick auf die Kartoffel namens 
"JCross": 

 
 
Es öffnet sich folgendes Fenster: 

 
 
 
 

Hier bitte den 
Titel der Übung 
eingeben. 

Die Lösungen 
kommen hier 
hinein. S.u. 

Hier können Sie 
die Lösungsworte 
des Kreuzworträt-
sels eingeben. 

Hier können Sie die Begriffe als Ganzes 
durch das Raster steuern. 

Hier klicken. 
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Möchten Sie sich das Leben etwas vereinfachen, können Sie auch das Kreuzworträt-
sel nach Eingabe der Lösungsworte automatisch erstellen lassen. Klicken Sie dazu 
auf den Befehl "RASTER VERWALTEN" und dann auf "AUTOMATISCHE RÄTSEL-
ERSTELLUNG"  

 
 
Danach müssen Sie dem Programm noch die Beschreibungen für die Lösungsworte 
mitteilen. Klicken Sie dazu im ersten Programmfenster auf "DEFINITIONEN": Markie-
ren Sie das jeweilige Wort und geben dann darunter eine kurze Definition an und 
klicken auf OK: Dies müssen Sie selbstverständlich für alle Wörter tun: 
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Eine ausgefüllte Übung könnte so aussehen: 

 
Das Ergebnis (nach der Speicherung in HTML, s. Anleitung zum Speichern) sieht so 
aus: 
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7. JMATCH – Schritt für Schritt 
Öffnen Sie die "Hot Potatoes" per Doppelklick auf Ihrem Desktop oder im Windows-
Start-Menü unter PROGRAMME – HOT POTATOES. Das Programm zur Erstellung 
von Zuordnungs-Übungen öffnen Sie durch einen Klick auf die Kartoffel namens 
"JMatch": 

 
 
Es öffnet sich folgendes Fenster: 

 
 

Hier bitte den 
Titel der Übung 
eingeben. 

Die erste Hälfte 
der Zuordnung 
kommt hierhin. 
Dieser Teil bleibt 
unverändert in 
der Reihenfolge. 

Hier kommt der 
zweite, richtige! 
Teil der Zuord-
nung hin. Das 
Programm mischt 
diesen Teil später 
automatisch in der 
Reihenfolge. 

Hier geben Sie ein, was im leeren Fenster (quasi vor der 
eigentlichen Übung) angezeigt werden soll. 

Hier klicken. 

Soll auch eine 
der Zuord-
nungen auf 
dieser Seite 
fixiert bleiben 
(optional), 
dann hier 
klicken. 
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Eine ausgefüllte Übung könnte so aussehen: 
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Außerdem haben Sie Möglichkeit, dies nicht nur mit Text zu tun, sondern auch mit 
Bildern oder Internet-Adressen: 
 

 
 
 
Und so fügen Sie einen Hyperlink als Zuordnung ein: 
 

 
 

Ein Klick hier 
öffnet das Fen-
ster, von wo aus 
Sie Bilder von 
Ihrer Festplatte 
dort einfügen 
können. 

Ein Klick hier 
öffnet das Fen-
ster, von wo aus 
Sie eine Internet-
Adresse einge-
ben können. 

Wichtig! 
Stellen Sie ein  http://   voran. 
D.h. die Adressen immer im 
Format: 
http://www.adresse.de 

Mit einer Auswahl von 
_blank in diesem Fen-
ster erreichen Sie, dass 
die Internet-Adresse in 
einem neuen Browser-
Fenster geöffnet wird. 

An dieser Stelle 
können Sie 
notieren, was als 
Text der Adresse 
stehen soll. 
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In Jmatch haben Sie zwei Möglichkeiten der Speicherung in HTML: 1. als "Export zu 
V5 – Webseite" (Taste F 5) und 2. "Export zu V5 Drag and Drop" (Tasten Ctrl + F 5)". 
Die Übung unterscheidet sich je nach Art der Speicherung in ihrem Aussehen. 
Das Ergebnis (nach der Speicherung in HTML, s. Anleitung zum Speichern) der er-
sten Speicherung sieht so aus: 

 
 
Die zweite Möglichkeit der Speicherung "Export zu V5 Drag and Drop" (Tasten Ctrl + 
F 5) ermöglicht das Verschieben der Zuordnungen per Maus: 
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8. JCLOZE– Schritt für Schritt 
Öffnen Sie die "Hot Potatoes" per Doppelklick auf Ihrem Desktop oder im Windows-
Start-Menü unter PROGRAMME – HOT POTATOES. Das Programm zur Erstellung 
interaktiver Lückentexte öffnen Sie durch einen Klick auf die Kartoffel namens   
"JCloze": 

 
 
Es öffnet sich folgendes Fenster: 

 
 

Hier bitte den 
Titel der Übung 
eingeben. 

In dieses Feld 
schreiben Sie 
zunächst den 
korrekten, zu-
sammenhängen-
den Text. 

Anschließend 
können Sie hier-
mit angeben, 
welches der 
Wörter nicht in der 
Übung erscheinen 
soll. Markieren Sie 
das entsprechen-
de Wort und 
klicken dann auf 
"LÜCKE. 

Hier werden alle Lücken-Wörter in der Übersicht angezeigt. 

Hier klicken. 

D�EFFE��&
����������<�����404

�������������� ����A99���4����������	��4 �



Haben Sie ein Wort (,das später eine Lücke werden soll) markiert und auf "Lücke" 
geklickt, öffnet sich dieses Fenster: 
 

 
 

Eine ausgefüllte Übung könnte so aussehen: 

 
 

Hier können Sie 
alle Wörter aus-
wählen (wenn Sie 
mehrere als Lücke 
markiert haben). 

Was Sie hier 
hinschreiben, 
taucht ggf. als 
Tipp in der Übung 
auf. 

Hier geben Sie die 
richtigen Lösun-
gen an. Da es 
mehrere geben 
kann, können Sie 
hier die Alternati-
ven hinzufügen. 
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Das Ergebnis (nach der Speicherung in HTML, s. Anleitung zum Speichern) sieht so 
aus: 
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9. Upload mit lo-net 
 
Als fleißiger Nutzer von www.lehrer-online.de wissen Sie, dass Lehrer-Online für 
Lehrerinnen und Lehrer mit www.lo-net.de ein (kostenloses!) Werkzeug zur Verfü-
gung stellt, mit dem Sie (neben vielen anderen interessanten Funktionen) Dateien 
auf Ihren eigenen Speicherplatz ins Internet laden können. Um dies nutzen zu kön-
nen, müssen Sie angemeldeter Nutzer von lo-net sein. 
 
Hier zeige ich Ihnen, wie Sie die mit Hot Potatoes erstellten Dateien mit Hilfe von lo-
net ins Internet stellen können. Der Beispiel-Nutzer heißt  "willitester", dessen Namen 
Sie bitte durch Ihren eigenen Benutzernamen austauschen: 
 
Rufen Sie die Internet-Adresse www.lo-net.de auf und klicken auf den Knopf LOGIN: 
 

 
 

Hier bitte Ihren 
Benutzernamen 
und das Passwort 
eingeben. 
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Im sogenannten "Privatraum" klicken Sie bitte auf "Webspace": 

 
 
Hier haben Sie verschiedene Möglichkeiten des Uploads von Dateien. Wir nutzen 
den einfachsten mittels einer "Dateiverwaltung": 
 

 

Klicken Sie auf 
den Bereich für 
Ihren Webspace. 

Ein Klick auf Dateiverwaltung öffnet ein 
Fenster, auf dem Sie Dateien auf Ihrer 
Festplatte auswählen können. 
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Folgende Schritte müssen Sie für jede der Dateien wiederholen: 
 

 
 

Danach steht sofort! die HTML-Datei unter folgender Adresse im Internet: 
 

www.lo-net.de/home/benutzername/dateiname.htm 
 
In unserem Beispiel wäre dies z.B.: www.lo-net.de/home/willitester/jbc.htm. Wie wäre 
es, wenn Sie Ihren Schülerinnen und Schülern "Ihre" Adresse an die Tafel schreiben 
und loslegen lassen? 

1. 
Öffnet das o.a. Fenster. 
Gehen Sie in den Ordner, wo 
Sie die Hot Potatoes – Datei-
en im HTML-Format gespei-
chert haben. 

2. 
Wählen Sie hier die entspre-
chende Datei aus, die Sie ins 
Internet stellen wollen. 

3. 
Anschließend hier klicken, 
damit die Datei auf dem 
Server von lo-net gespeichert 
werden kann. 

D�EFFE��&
����������<�����404

�������������� ����A99���4����������	��4 �


